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Los musicos de Bremen y el
concierto imposible. Una aventura
inspirada en el cuento de los
hermanos Grimm.

"|-aaaa..."

"Empuja un poquito."

";Como?"

"La puerta. Se te quedd atascada."

Berto cerrd la boca. Un perro abrio
un ojo debajo de una cerca.

"No es una puerta. Es mi gran
final."

"Ah. Avisame cuando termine."
"Ya termind."
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"Entonces llegué justo a tiempo."

Berto era un burro de orejas largas
y pasos tranquilos. Llevaba una
bolsa, una manta y un banquito de
madera sujeto al costado.

Durante anos habia cargado sacos
para el molino. Ahora se cansaba
antes, y en el molino ya no
necesitaban que hiciera tantos
viajes.

Pero todavia le quedaban muchas
ganas de cantar.

"Voy a Bremen. Alli hay musicos
que tocan en las plazas."
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";Y aceptan perros?"
"No he preguntado.”

"Yo puedo preguntar. Me llamo
Tito."

"Berto."

"Muy bien, Berto. Yo voy contigo
hasta donde me aguanten las
patas."

El perro se levantd, se estird por
delante y por detras, y dio una
vuelta sobre si mismo.
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"Las patas dicen que si. Pero
quieren parar a descansar de vez
en cuando."

"Para eso llevo mi banquito."

";tAh! ;No es parte del
instrumento?"

"Todavia no."

Caminaron por el sendero. El
banquito se balanceaba junto a
Berto. Cada vez que Tito movia la
cola, le daba un golpecito.

"Mira. Yo también sé tocar."
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":Ahora si!"
"Ahora si que."

Sobre el muro habia una gata gris.
Tenia las patas recogidas debajo
del cuerpo y una oreja vuelta hacia
ellos.

"Ahora somos musicos."
"Pues yo estaba dormida."
"Perddn."

"No he dicho que tocaran mal. He
dicho que estaba dormida."

";Y como te llamas cuando estas
despierta?"
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"Mora. Cuando duermo también."

Tito movio la cola otra vez. Berto
levantd la cabeza.

"l-aa, i-aa."
"Miau."

Berto dejo de cantar. Los tres se
quedaron escuchando el final de
aquel sonido.

".Eso quedod bonito!"

"; Quieres venir con nosotros?"

"; Adonde?"

"A Bremen. A tocar en las plazas."
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";Hay un sitio para dormir entre
cancion y cancion?"

"Llevamos un banquito."
"Entonces voy a probar."

Mora bajoé del muro. Primero una
pata, después otra. Antes de
ponerse en marcha olfateo la bolsa
de Berto.

";Y esto?"

"Mi manta."

"Me parece una buena manta."
"Puedes usarla cuando paremos."
La gata se quedo junto a ellos.
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Al pasar por una granja, Berto
quiso repetir su cancion. Tito marco
el ritmo. Mora levanto la barbilla.

Pero, antes de que pudiera abrir la
boca...

"\ Quiquiriqui!"
"Yo iba ahi."
"'Y yo estaba aqui!"

Un gallo rojo se balanceaba sobre
la puerta de la granja. Llevaba la
cola levantada como un ramo de
plumas.

"Tienes buena voz."
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"Lo sé. La pruebo todas las
mananas."

"Nosotros también la hemos
probado. De cerca."

"Soy Lolo. ;Van a dar un
concierto?"

"Eso intentamos."

"En la granja ya canta mi sobrino.
Puedo ir a cantar con ustedes."

"Puedes. Pero mi miau va antes."

"Muy bien. Primero tu miau.
Después todo lo mio."
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Lolo saltd de la puerta y se unio al
grupo.

Berto iba adelante. Tito caminaba a
su lado. Mora encontraba las
partes mas calentitas del sendero,
y Lolo iba detras, probando su gran
entrada en voz muy bajita.

"Quiqui... No. Todavia no."

Querian llegar a Bremen antes de
gue anocheciera. Pero también
qguerian saber como sonaban
juntos.

Berto propuso ensayar mientras
caminaban.

"Yo canto. Después Tito da sus dos
golpes. Después Mora. Y, al final,
Lolo."

"Al final. Lo tengo."
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El burro empezo su nota. El perro
toco la madera. Mora esperd el
hueco y canto.

"|-aa, i-aa."
"Miau."
"Qui..."
":Quiquiriqui!"
".Esta vez si!"

Berto se emociond tanto que se
detuvo para levantar una pata,
como un director de orquesta.
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Tito, que iba mirando al gallo,
choco suavemente contra él. Mora
choco con Tito. Y Lolo tuvo que
abrir las alas para no acabar
encima de todos.

"El director tiene frenos."
"Perddn. Queria indicar el final."

"Con esa indicacidon casi me siento
en él."

Se echaron a reir. Después
siguieron caminando, esta vez
mirando también hacia adelante.
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No llegaron a Bremen aquella
tarde. El sol bajo detras de los
arboles y empezo a soplar aire frio.
Necesitaban un lugar para pasar la
noche.

Berto dejo su bolsa junto a un
arbol. Sacé la manta y la puso en el
suelo. Tito se acosto con las patas
recogidas en un lado. Mora se
acomodo en el otro. Berto intento
meter sus cuatro patas debajo. Lolo
miro el poquito espacio que
quedaba.

";Y si me pongo de ladito?"
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"Vas a seguir teniendo dos alas."
Lolo probd. No cabian.
"Necesitamos un techo."

"Voy a mirar desde arriba."

El gallo subio a una rama baja,
después a otra mas alta. Desde alli
miro entre las hojas.

"i{Una luz! jHay una casa!"

Recogieron la manta y siguieron el
brillo entre los arboles.

La casa tenia una ventana
encendida y una chimenea de la
que salia un poquito de humo.

=== PLAY APRENDE 15



Tito levanto la nariz.
"Huele a sopa."
"Ya me cae bien."

Berto iba a llamar a la puerta
cuando oyo una voz al otro lado. Se
quedo quieto. Los demas también.

":Mira cuantas mantas! Las saqué
del carro de la panadera."

";Y seguro que nadie viene a esta
casa?"

"Es su casa vieja. Lleva mucho
tiempo vacia."

"Pues cierra la ventana. Aqui entra
un frio..."
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Berto aparto la pata de la puerta.
Los cuatro retrocedieron hasta
guedar detras de un arbusto.

"Son ladrones."
"Y la sopa no es suya."
";Volvemos al arbol?"

Berto mird la manta doblada.
Seguia siendo demasiado pequena
para cuatro.

"Podemos hacer que salgan. Sin
acercarnos a ellos."

";Como?"
Berto senald la ventana, que aun
estaba abierta.
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"Si nos ponemos uno encima de
otro, van a ver una sombra enorme.
Y si cantamos juntos..."

""Van a oirme estupendamente!"
"Juntos, Lolo."

n 4 n
Van a oirnos estupendamente.

Todavia estaban fuera de la casa.
Dejaron la bolsa y el banquito en el
suelo, junto al arbusto, y
prepararon su torre.
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Berto apoyo bien las cuatro patas.
Tito subid a la espalda del burro.
Mora trepo encima del perro. Lolo
vold un poquito y se quedo sobre la
gata.

Ahora estaban los cuatro, uno
encima de otro. Por un momento no
se movio nadie.

"Yo tengo un problema."
"Dime."
"Aqui no puedo tocar con la cola."

Tito movio la cola y le rozd una
pata a Mora.
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".Esa pata es mia!"

Probo otra vez. Esta vez le hizo
cosquillas a Berto.

"i'Yo tampoco soy el banquito!"

El banquito se habia quedado en el
suelo. Tito no lo alcanzaba desde
alli arriba.

"Espera. Puedo dar dos golpecitos
con una pata. Los vas a sentir tu."

Berto escucho al perro.

"Buena idea. Empieza tu. Te
seguimos."
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La torre se balanced un poquito y
volvio a quedarse firme.

"Un momento. Me faltaba colocar
una pata.”

"Yo tengo las dos puestas."
"Las tuyas, si. La mia, no."

Se acomodaron. Berto dio tres
pasos cortos hasta la ventana.

Desde dentro, los ladrones vieron
una figura altisima que llenaba la

ventana. Con las patas, las orgjas y

las alas juntas, los cuatro parecian
un solo animal enorme.
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"Oye... jesa ventana tenia orejas?"
Tito dio la entrada.

"|-aa, i-aa."

"Miauuu..."

"iQuiquiriqui!"

"iGuau!"

"iEse burro lleva un gallo en la
cabeza!"

"Y le esta ladrando la barriga!"
"iEl saco! jAgarra el saco!"
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Uno de los ladrones agarrd un
saco. El otro agarro al primero. Los
dos salieron corriendo por la puerta
de atras.

"iEste saco tiene cebollas!"
"i{Pues no te pares a pelarlas!"

Fuera de la casa, los cuatro amigos
seguian uno encima de otro, junto a
la ventana. Se quedaron quietos un
momento.

";Se fueron?"
"Se fueron."
";Ya puedo bajarme?"
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"Yo llevo un rato queriendo
preguntar eso."

Berto se agacho despacio para que
sus amigos pudieran bajar. Primero
Lolo saltd al suelo. Después Mora
bajo por la espalda de Tito hasta
llegar a la hierba. Por ultimo bajo
Tito. Ya estaban los cuatro en el
suelo.
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El perro se sacudio. La gata se
arreglo un bigote. El gallo se
acomodo una pluma que se le
habia quedado torcida.

Berto los mird. Después mird la
ventana.

"Nuestro primer publico se fue muy
deprisa."

"Ahora podemos entrar."

Los cuatro abrieron la puerta de

delante y entraron juntos, llevando
la bolsa de Berto y el banquito.

=== PLAY APRENDE 25



Junto a la mesa encontraron otro
saco. Dentro estaban las mantas
qgue los ladrones le habian robado a
la panadera. Lo dejaron cerrado
para devolverselo por la manana.

Sobre una silla habia otras mantas,
viejas, que eran de la casa. Esas las
pusieron cerca del fuego.

Tito se acostd en una. Mora piso
otra varias veces antes de
acomodarse para dormir. Lolo se
subio a una barra de madera junto
a la ventana. Berto puso el
banquito cerca de sus amigos.
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"Ahora si cabemos."
"Hasta con las dos alas."

Comieron un poco de sopa de la
olla que habia junto al fuego.
Dejaron la cocina recogida y se
durmieron.

Por primera vez en todo el dia, no
se oyo ni una nota.

A la manana siguiente llevaron el
saco hasta la panaderia.

La panadera reconocio sus mantas
y escucho la historia de la ventana,
la torre y el gallo que habia
esperado su turno.
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Mora pregunto si podian quedarse
a vivir en la casita.

La panadera les dijo que podian
quedarse alli todo el tiempo que
quisieran. Llevaba tanto tiempo
cerrada que le alegraba volver a
verla encendida. Les dio una llave y
cuatro panecillos.

Aquella tarde, los cuatro
prepararon su primer concierto en
Su nueva casa. La panadera y dos
vecinos llegaron para escucharlos.
Berto dejo la llave junto a la
ventana.
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"Berto... ;todavia vamos a
Bremen?"

":.Sil Algun dia iremos a tocar. Pero
hoy, el concierto es aqui."

"Yo estoy listo desde esta manana."
"Eso ya lo hemos oido."

Tito puso el banquito en el centro
para tocarlo con la cola. Berto se
colocd a un lado, Mora al otro, y
Lolo se quedo detras. Los cuatro
podian verse.

"Tito, danos la entrada."”
"|-aa, i-aa."

"Miau."

":Quiquiriqui!"

"|-aa, i-aa."

"Miau."

"\ Quiquiriqui!"
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La panadera y los vecinos
aplaudieron. Hasta Lolo se quedod
sin palabras.

";Otra?"

".Otra!"

"Si. Pero ahora, bajito."
"|-aa, i-aa."

"Miau."

"Quiquiriqui."

":Asi si se puede dormir!"
Los cuatro se echaron a reir.

Berto habia salido a buscar un
lugar donde cantar. Y habia
encontrado tres amigos y una casa
para compartir.
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Ninguno podia hacer aquel
concierto solo. Pero, al escucharse
y ayudarse, los cuatro lo
consiguieron.

Y asi termina la historia de los
musicos de Bremen.
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